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Senzor Kinect pre konzolu Xbox 360

Um_AEmBm ze ste si vybrali senzor Kinect™ pre konzolu Xbox 36 Senzor Kinect ponuka
novy, revolu¢ny spésob hrania: ovladacom ste vy. Stadi sa len pohybovat a uvidite, ¢o sa stane.
Ovladajte konzolu Xbox 360 mavnutim rukou. Jediné skusenosti, ktoré potrebujete, su
skisenosti z bezného Zivota.

mmzwoﬂ Kinect je uréeny na pouzivanie s videohernym a zabavnym systémom Xbox 360.
Dalie informécie o pouzivani senzora Kinect s konkrétnou hrou najdete v dokumentacii
dodanej s hrou.

PRIMERANY PRIESTOR NA HRANIE

N

6 ft (1.8m)

Senzor Kinect vas musi dokéazat rozoznat a vy na svoj pohyb potrebujete priestor. Senzor vas
dokaze rozoznat, ked' hrate priblizne 2 metre od senzora. Ak hrate dvaja, od senzora by ste

mali byt vzdialeni priblizne 2,5 metra.

Priestor na hranie sa Iisi v zavislosti od umiestnenia senzora a dalSich faktorov. V pokynoch na hru
najdete dalSie informéacie o tom, &i hra vyzaduje len ¢ast priestoru na hranie snimaného senzorom.

> VAROVANIE

Dbajte na to, aby ste poéas hry mali
dostatok priestoru na vol'ny pohyb
Hranie vyuZivajlice senzor Kinect moze
vyZadovat rozlicné pohyby. Dbajte na
to, aby ste pocas hry neudreli inych
hraov, nevrazili do nich ani cez nich
nespadli. Dévajte pozor aj na osoby
okolo seba, domace zvierata, nabytok
alebo iné predmety. Ak pocas hrania
stojite alebo sa pohybujete,

potrebujete tiez pevny podklad.

Pred hranim:

+ Skontrolujte vSetky smery (pozrite sa
doprava, dolava, dopredu, dozadu,
nadol a nahor), ¢i sa okolo vas
nenachédzaju predmety, ktoré by ste
mohli zasiahnut alebo prevratit.

+ Dbajte na to, aby oblast na hranie
bola v dostatoénej vzdialenosti od
okien, stien, schodov a pod.

+ Skontrolujte, ¢i sa okolo vés
nenachéadza nie¢o, na ¢om by ste sa
mohli potknut, napriklad hracky,
nabytok alebo volné koberce.
Dévajte tiez pozor na deti a domace
zvierata v tejto oblasti. V pripade
potreby presurite predmety alebo
ludi z oblasti na hranie.

» Nezabudnite sa pozriet nahor.
Pri posudzovani oblasti na hranie
pamatajte na lustre, ventilatory a iné
predmety nad hlavou.

Pocas hrania:

+ Stojte v dostatocnej vzdiatenosti od
televizora, aby nedosio ku kontaktu.

+ Dodrziavajte dostatocnt vzdialenost od
inych hracov, oséb okolo seba
a domécich zvierat. Tato vzdialenost
moze byt pri jednotlivych hrach odiigna,
takZe pri jej urcovani berte do GUvahy
sposob hrania.

+ Daévajte pozor na predmety alebo
osoby, ktoré by ste mohli zasiahnut’
alebo na ktorych by ste sa mohli
potknut. Osoby alebo ptedmety sa
mozu pocas hrania dostat do oblasti
na hranie, preto by ste vzdy mali
sledovat svoje okolie.

Pocas hrania vzdy stojte na pevnom
podklade:

* Hrajte na rovnej podlahe
s prifnavostou dostato¢nou na herné
cinnosti.

« Pri hrani pouzivajte vhodnd obuy
(Ziadne vysoké opatky, Sfapky a pod.)
alebo budte bosi (podla potreby).
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INSTALACIASENZORA
Skor ako bud ot s r Ki zivat, i i ' ku konzole Xbox 360.
Skor ako budete méct senzor Kinect pouzivat, musite ho pripojit n (

V pripade konzol Xbox 360 S je senzor napajany z _Aoswo._%;/\ Ucv,mam pdvodnych konzol
Xbox 360 budete musiet senzor zapojit do standardnej sietovej zasuvky.

A : . 60S
Preddva sa samostatne* Pripojenie senzora ku konzole Xbox 3 , o
Senzor pripojite ku konzole Xbox 360 S jednoduchym zapojenim do portu AUX na konzole.
Yo 26t
(0,6 m-1,8m).
Y . * MontdZ nad televizor vyzaduje
montdziny adaptér senzora

- (predéyva sa samostatne).

Xbox 360 S

Ak chcete vytvorit najvhodnejsi priestor na

hranie a dosiahnut najlepsi vykon senzora, > VAROVANIE

umiestnite senzor do vysky 0,6 az 2 metre UloZte vietky kable tak, aby osoby wn
yaky 5 f z . . el
[{r} (¢im blizsie k dolnému alebo hornému limitu, a doméce zvierata, ktoré sa v ich
.n tym lepsie). Takisto: U__wxom: vwrvch..c‘ po 38: .:mﬂ%m__ b
> + Senzor umiestnite na stabilny povrch. m:x_ o :m_:mroa:m(dmmméa___ U>x mm:N%ﬂ 0
c ) . ) a konzolu nepouzivate, mali by ste o s
Y Senzor nasmerujte do stredu televizora nich odpojit vietky kable a uchovat ich A<
> mﬁc_B_m_mﬂ;m <_v__N_8n_ prednej hrany mimo dosahu deti a domécich zvierat. =
I.OI . mestm o Un.” ice. sto odkial oo Nedovolte defom, aby sa hra o
7y umiestnite na miesto, odkial pocas s kablami,

hry nespadne a kde dori nikto neudrie.

+ Senzor neumiestriujte na konzolu.

+ Senzor neumiestfiujte na ani pred
reproduktor alebo povrch, ktory vibruje
alebo spdsobuje hluk.

+ Senzor uchovévajte mimo miest
vystavenych priamemu sinecnému svetlu.

« Nepouzivajte ho v blizkosti zdrojov tepla. . .
Senzor pouzivajte v ramci specifikovaného ﬁ_m<_No_‘m alebo monitora a senzora
rozsahu prevéadzkovej teploty 5 °C - 35 °C. Kinect.

Ak je senzor vystaveny podmienkam « Televizor alebo monitor a senzor

b, VAROVANIE

Zabranenie odrazom

Ak chcete minimalizovat Gnavu odi
sposobent odrazmi, vyskisajte tieto
rady:

+ Udrzujte dostatocn vzdialenost od

mimo predpisaného rozsahu, vypnite ho
a skor ako ho zacnete znova pouzivat,
pockajte, kym sa teplota nestabilizuje

v ramci specifikovaného rozsahu.

Kinect umiestnite mimo zdrojov svetla
vytvarajucich odrazy alebo Groven
svetla regulujte pomocou roliet.

- Zvolte upokojujuce prirodzené svetlo,

DOLEZITE ktoré minimalizuje odrazy a Gnavu oéi
Polohu senzora upravujte iba postvanim azvysuje _A.o.uzm& ajas. .
podstavca. Zorny uhol senzora neupravujte + Nastavte aj jas a kontrast televizora

ru¢ne naklananim senzora na podstavci. Po
dokoncenf instalacie nechajte motory
senzora upravit zorny uhol. V opaénom
pripade hrozi riziko poskodenia senzora.

alebo monitora.
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Povodna konzola Xbox 360

Postup pripojenia k pévodnej konzole Xbox
360:

1 Zo Nm.azm:o portu USB na konzole
odpojte akékolvek prislusenstvo.

Zapojte senzor do kabla USB/napajacieho
kéabla.

3 Zapojte kabel USB/napajaci kabel do
zadného portu USB na konzole.

4 x.oémm kabla USB/napajacieho kabla so
sietovym adaptérom zapojte do sietovej
zasuvky.

N

Pripojenie senzora k pévodnej konzole Xbox 360
Na pévodnej konzole Xbox 360 funguje senzor iba so zadnym portom USB.

Pouzivajte iba kabel USB/napéjaci kabel,
ktory bol dodany s produktom alebo ktory
ste dostali v autorizovanom servisnom
stredisku.

Ak mate pdvodnu konzolu Xbox 360 bez
pevného disku, mali by ste tiez pripojit
ukladacie zariadenie aspon s 256 MB
volného miesta. MézZete pouZit pevny disk
pre Xbox 360, paméatovu jednotku pre Xbox
360 alebo disk USB flash.

P e

Ak pouzivate adaptér bezdrbtovej siete pre
Xbox 360, ktory uZ je pripojeny k zadnému
portu USB, musite odpojit jeho kabel USB a
pomocou dodaného predizovacieho kabla
WiFi ho znova zapojit do predného portu
USB.

> Bezpeénost pri praci

s elektrickymi zariadeniami

Rovnako ako u inych elektrickych

zariadeni méze nedodrzanie

nasledujicich upozorneni spbsobit
vazne zranenie alebo smrt na nasledky

Grazu elektrickym prudom alebo

poziaru, pripadne poskodenie senzora.

Ak pouzivate sietové napdjanie,

vyberte vhodny zdroj napajania:

+ Vstup napéjania senzora je 12V,
jednosmerny prad L1 A. PouZivajte
iba siefovy adaptér na kabli USB/
napajacom kabli, ktory bol dodany so
senzorom alebo ktory ste dostali
v autorizovanom servisnom stredisku.

+ Overte, &ije v elektrickej zasuvke také
napatie, aké je uvedené na kabli USB/
napéajacom kabli (napétie [V]

a frekvencia [Hz]). Ak si nie ste isti, aky
typ napétia pouZivate v domacnosti,
obratte sa na kvalifikovaného
elektrikara.

« Nepouzivajte nedtandardné zdroje
napéjania, naprikiad generatory alebo
prevodniky, dokonca ani vtedy, ked sa
ich napitie a frekvenicia zhoduju.
Pouzivajte iba sietové napatie
poskytované v standardnej sietovej
zasuvke.

+ Nepretazujte sietovi zésuvku,
predlzovaci kabel, prediZovaci kabel
s viacerymi zasuvkami ani ostatné
elektrické rozvody. Overte, &i su
schopné preniest celkové prudové

Postup opdtovného zapojenia adaptéra
bezdrétovej siete do predného portu USB:

1 Odpojte kabel adaptéra bezdrotovej siete
z portu USB na zadnej strane konzoly,
pri¢om samotny adaptér nechajte
pripojeny ku konzole.

2 Ku kablu USB adaptéra bezdrotovej siete
pripojte predizovaci kabel WiFi.

3 Druhy koniec predizovacieho kabla
zapojte do portu USB na prednej strane
konzoly.

zatazenie (v ampéroch [A]) potrebné pre
senzor (uvedené na kébli USB/
napajacom kabli) a akékolvek dalsie
zariadenia, ktoré su zapojené v tom
istom obvode.
Prevencia pred poskodenim kabla USB/
napéjacieho kabla:

|S

+ Chrarite kabel pred prudkym stlacenim
alebo zalomenim, hlavne v miestach, kde
sa pripaja k sietovej zasuvke a senzoru.

oA

. Chrante kabel pred posliapanim.

BUIDUSAO

+ Kabel nevytrhavajte, nezauzlujte,
nezalamujte ani s nim inak hrubo
nezaobchéadzajte.

- Kabel nevystavujte zdrojom tepla.

. Kabel udrfiavajte mimo dosahu deti
a domécich zvierat. Nedovolte im, aby
kabel trhali alebo hryzli.

« Kabel odpajajte tahanim za zastrcky, nie
za kabel.

Ak sa kabel USB/napéjaci kabel akymkolvek
spdsobom poskodi, okamZite ho prestaiite
pouzivat, obratte sa na oddelenie
technickej podpory pre konzolu Xbox

a poziadajte o jeho vymenu.

Kabel USB/napéjaci kabel senzora odpojte
70 siete pocas brky alebo ak ho dihsi ¢as
nepouzivate.




CISTENIE SENZORA

Instalacia softvéru senzora v konzole Pri Cisteni senzora:
Skér ako budete méct konzolu pouZivat so
senzorom Kinect, musite aktualizovat jej
systém.

* Nepokdsajte sa Cistit konektory.

+ Povrch, na ktorom je umiestneny senzor,

« Cistite iba povrch senzora. | e
. i utrite pomocou suchej handricky.

* Pouzite suchu handri¢ku, nepouZivajte ;
drsné Cistiace pomaocky a prasky, » Nedovolte, mwvx senzor :wBo_Ao_. Ak \
saponaty, rozpustadla (napriklad lieh, chcete zmensit riziko poziaru m_.mwo Urazu
benzin, riedidlo alebo benzén) ani iné elektrickym pridom, :méﬁmf_% senzor

\ dazdu ani inym typom vlhkosti.

Aktualizdcia konzoly:

1 Zapnite konzolu a viozte dodany disk.
Aktualizécia sa nainstaluje automaticky. Ak
$a nespusti automaticky, zvolte diskovi
mechaniku na paneli (ako keby ste z disku
hrali hru),

Po zobrazeni hlasenia s potvrdenim

dokonéenia instalacie vyberte disk a za¢nite
s indtalaciou senzora.

tekuté Ci aerosdlové Cistidla.
*+ NepouZivajte stlaceny vzduch.

N

> VAROVANIE Doprajte si pravidelné prestavky
Nepretazujte sa * V pripade tnavy alebo bolesti svaloy,
Hranie vyuZivajice senzor Kinect Ecmm&mg Ol prestarite hrat
mdze vyzadovat rozli¢né fyzické a oddychnite si. [7,)
© aktivity. * Ak pocitujete nadmernt Gnawu, m
.m Ak méte zdravotné problémy, ktoré nevolnost, dychacie tazkosti, napatie <
) ovplyviiuji bezpedné vykonavanie v :Ea::&‘ zavrat, nepohodlie alebo o)
o fyzickych aktivit, poradite sa s lekérom, bolest, OKAMZITE PRESTANTE ’ =
QV» skor ako zacnete senzor pousivat. ZARIADENIE POUZIVAT a poradte sa (B
o Poradte sa s nim aj v pripade, ak: s lekarom. >
> * ste alebo mozZete byt tehotns, Dospeli ~ dozerajte na deti o
* méte problémy so srdcom, dychanim, Dbajte na to, aby deti pouZivajlce senzor
chrbtom, kibmi alebo iné ortopedické hrali v rdmci svojich limitov.
problémy, .
» méte vysoky krvny tlak So senzorom Kinect nepouzivajte

nelicencované prislusenstvo,

* mate tazkosti pri fyzickom cviceni . L . s s
heopravnené rekvizity ani iné

alebo d
* vam bolo nariadené obmedzit fyzické quiz._m,q . oy

aktivity. ouZivanie ﬁmmwroﬁ _o.:m_c‘wm:m?m m_mw.o

. . Y predmetov mdze viest k vaimu Zraneniy
skor ako zacnete s cvicenim alebo alebo zraneniu inych os6b, pripadne
tréningovym rezimom, pri ktorom sa k poskodeniu senzora alebo iného majetku.

pouZiva senzor, poradte sa s lekarom.

Nehrajte pod vplyvom drog ani alkoholu
a dbajte na to, aby vasa rovhovaha a
fyzické schopnosti boli dostatoéné na
akékolvek pohyby pocas hrania.
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RIESENIE PROBLEMOV|

Ak sa vyskytnd problémy, vyskusajte
nasledujuce mozné rieenia.

Senzor nefunguje

+ Skontrolujte, ¢i su pripojené kable. Pri
pouzivani s pévodnou konzolou Xbox 360
skontrolujte, ¢i je senzor pripojeny
k zadnému portu USB a ¢i je zapojeny
kabel USB alebo napéajaci kabel. Po
zapnuti senzora sa rozsvieti indikator na
prednej strane senzora.

+ Dbajte na to, aby sa senzor nachadzal
v dobre vetranom priestore.

* Ak ste este nenaintalovali softvér senzora,

vlozte disk so softvérom senzora
a vykonajte aktualizaciu systému.

Senzor nedokaze rozoznat hraca
+ Hrajte v priestore na hranie snimanom
senzorom.

+ Rozsvietenim svetiel zosvetlite priestor na
hranie.

+ Zabrante tomu, aby svetla vratane
sinecného svetla svietili priamo na senzor.

* Skuste si obliect iné oblecenie, ktoré
kontrastuje s pozadi priestoru na hranie.

* Vydistite $oSovku senzora pomocou suchej
handricky.

= Skontrolujte, ¢i ni¢ neblokuje zorny uhol
senzora.

Senzor prestava sledovat’ hraga
Ak vas senzor prestal sledovat, skuste opustit
priestor na hranie a znova sa dof vratit.

Senzor nesnima zvuky hraca

* Senzor neumiestiujte v blizkosti zdrojov
vibréacii, reproduktorov televizora ani
inych zdrojov zvuku.

* Skontrolujte, ¢i ni¢ neblokuje pole
mikrofénu senzora.

Motory senzora neupravuju zorny uhol

senzora

* Skontrolujte, ¢i sU pripojené kable a &
svieti indikator senzora. Pri pouzivani
s povodnou konzolou Xbox 360 musi byt
senzor pripojeny k zadnému portu USB,
nie k prednému portu USB, a kabel USB
alebo napédjaci kdbel musi byt zapojeny
do sietovej zasuvky.

+ Skontrolujte, <i ni¢ neblokuje pohyb

senzora.

+ Senzor na podstavci nenaklanajte ani

zorny uhol senzora neupravujte ruéne.
Nechajte motory senzora upravit zorny
uhol automaticky. V opa¢nom pripade
hrozi riziko poskodenia senzora.

AK POTREBUJETE DALSIE INFORMACIE

Odpovede na bezné otazky, Uoﬁcnx rieSenia
problémov a kontaktné :a&.mmmnrz_nwﬂ_
podpory pre konzolu Xbox najdete na
webovej stranke www.xbox.com/support.

Konzolu Xbox 360 ani jej U«\_m_chsm?o.
nedavajte na opravu svojmu U:&&,nns.
Informécie tykajuce sa riesenia problémov a
oprav ziskate na webovej stranke
www.xbox.com/support.

A\ varovaNiE

Nepokusajte sa zariadenie
opravovat sami o
Nepokusajte sa «oNocm«mq. otvarat,
opravovat ani upravovat rm&<m8<m
zariadenie ani zdroj napajania. .
Rozoberanie, otvaranie, opravy ¢i
Upravy by mohli viest k c«mNc\
elektrickym pradom alebo m:mgc
nebezpecenstvu. >r%xo_.<m_m naznak
pokusu o otvorenie alebo Gpravu
zariadenia vratane odlepenia,
prerazenia alebo oamﬂ&:m:m.m
ktorejkolvek nalepky povedie k strate
obmedzenej zéaruky.

2
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ZARUKA VYROBCU

Tuto zéruku vyrobey (,Zaruka") poskytuje
spolocnost Microsoft Ireland Operations Limited
50 sidlom na Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, irsko (.Microsoft”).
Tato zéruka obsahuje Licenciy na Software.

POUZIVANIM TOHTO KINECT SENZORA
VYJADRUJETE SVOJ SUHLAS s TOUTO
ZARUKOU. PRED SAMOTNYM
NASTAVENIM si TUTO ZARUKU
STAROSTLIVO PRECITAJTE. AK TOTO
ZARUKU NEPRIJIMATE, KINECT SENZOR
NEPOUZIVAJTE. VRATTE HO NEPOUZITY
MALOOBCHODNEMU PREDAJCOVI|
ALEBO SPOLOCNOST! MICROSOFT, KTOR|
VAM VRATIA PENIAZE, Kontaktujte
Microsoft na adrese rznu\\<<<<s\.xvox.n03\<

Tato zaruka sa liéi od inych druhov povinnych
zaruk na produkty, ktorymi st na zaklade
prisluiného vnutrostatneho zakona viazani
maloobchodni predajcovia, resp. vyrobcovia.
Jej Ucelom je poskytnit Vam zvldétne

a pripadne aj dalije prava v stlade so

zdkonom a zarover; necbmedzit vaie prava

na zaklade platnych ustanoveni zaruky na
produkt vyplyvajlcej zo zakona. Tato Zaruku
nie je Mozné preniest na Ziadnu inu osobu,

1. Definicie

Vyrazy pouzité v tejto zéruke maju

nasledujuci vyznam:

(@) .Kinect Senzor” oznacuje novy Kinect
Senzor zakdpeny od autorizovaného
maloobchodného predajcu.

(b) ,Normatne pouZivanie” oznacuje bezné
spotrebitelské pouzivanie v normalnych
domécich podmienkach podla navodu
na pouzivanie Kinect Senzora,

(6) .Zaruéna doba” znamena 1 rok od
datumu zakupenia Kinect Senzora v
stlade s ¢lankom 2 tejto Zaruky.

@ vy oznacuje pévodného koncového
uzivatela.

2. Trvanie Zaruky

Bez toho, aby bola dotknuta zaruka, ktors sa
na vas v stlade s prislusnymi zékonmi vztahuje,
a ak nie je takymito zakonmi uréena dihsia
lehota, spoloénost Microsoft tuto Zaruku
poskytuje na obdobie jedného (1) roka odo
dna zakdpenia tohto Kinect Senzora od
autorizovaného maloobchodného predajcu.

3. Uzemns platnost’

Tato Zaruka plati len v tychto &tatoch (vratane
Nm_joa@ns Uzemi tychto Statov): Spojené
krdlovstvo, frsko, Svajéiarsko, Taliansko,
Rakdsko, Belgicko, Francizsko, Nemecko,
Spanielsko, Portugalsko, Nérsko, Svédsko,
Dansko, Finsko, Holandsko, Luxembursko,
Grécko, Ceska republika, Slovensko, Polsko,
Madarsko, Cyprus, Juhoafricka republika a
Rusko.

Potvrdzujete, %e sa na vas moZu vztahovat
zvidstne vyvozné zékony a predpisy podfa
Miesta vasho bydliska a e v pripade vyvozu
Kinect Senzora budete dodrziavat vietky
tieto zakony a predpisy.

4. Zaruka

(a)  Spoloénost Microsoft zarucuje len Vam,
Ze pocas zarucnej doby neddjde pri
normalnom pouzivani k Zlyhaniu Kinect
Senzora.

(b) S vynimkou pripadnej zaruky, ktorou je
spolocnost Microsoft viazana v stlade
§ pristusnym zakonom, je tato Zaruka
Jedinou garanciou alebo zarukou, ktory
Vam spoloc¢nost Microsoft poskytuje na
Kinect Senzor a vdetky stvisiace navody
na pouZitie. V mene spolo¢nosti
Microsoft neméoze poskytnit garanciu
alebo zaruku Ziadna ina osoba.

(©)  AK PODLA PRISLUSNEHO ZAKONA
MATE NAROK NA POSKYTNUTIE
SKRYTEJ ZARUKY, VRATANE SKRYTE)
ZARUKY PREDAJNOST} ALEBO
VHODNOSTI PRE KONKRETNY UCEL, Jg)
TRVANIE BUDE OBMEDZENE NA
TRVANIE ZARUCNE) DOBY, AK NIE JE
INAK STANOVENE TAKYMTO PLATNYM

ZAKONOM,

5. Postup pre ziskanie zaruéného
servisu

(@)  Predtym, nez podate reklamaciu, pouzite
névod na riesenie problémov uvedeny na
adrese 3:U”\\<<§<<.xv0x.83\.

(b) Ak saVam nepodari tento problém
vyriesit pomocou navody na rieSenie
problémov, pouzite postup online,
ktory je k dispozicii na adrese
3:?.\\<<<<s\.xcox.83\. Ak nemate
pristup na Internet, zavolajte na ¢islo
0800 004 557.

6. Zodpovednost spoloénosti Microsoft

(a) Po odoslani Kinect mm:NoS‘ do
spolocnosti Microsoft ich tato
skontroluje.

(b) Ak spolo¢nost Microsoft c&uwm .
k poruche Kinect mmswo& doslo pocas
Zarucnej doby pri Normalnom pouzivani,
spolocnost Microsoft ju ﬁnoa_,m vlastného
uvéZenia) opravi alebo vymeni, alebo.
Vam vréti jej ndkupnd cenu, ak nie je inak
stanovené zavaznym ustanovenim - )
prislusného zakona. Na opravu mbzu byt
pouZité nové alebo renovované diely.
Vymena sa mdze uskutocnit s novou
alebo renovovanou jednotkou.

(c) Po oprave alebo vymene sa na _A:.Jm‘g
Senzor bude aj nadalej vztahovat tato
Zaruka, a to bud' po zvysok U®<on3m~._
Zaru¢nej doby alebo po dobu 95 dni
odo dha, kedy Vam ju spolo¢nost
Microsoft odosle, podia toho, ktora
lehota je dihsia. o )

(d)  AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM |
STANOVENE INAK, VASIM VYLUCNYM
OPRAVNYM PROSTRIEDKOM JE
POVINNOST SPOLOCNOSTI MICROSOFT
OPRAVIT ALEBO VYMENIT KINECT
SENZOR, ALEBO VAM VRATIT JEJ
NAKUPNU CENU.

(e) Ak k poruche Kinect Senzora déjde po
uplynuti Zaru¢nej doby, na tieto sa .
nevztahuje Ziadna zaruka. Po uplynuti
Zaru¢nej doby Vam spolo¢nost
Microsoft méze za svoju snahu
o diagnostiku a opravu Eow_m:dg
s Kinect Senzorom méze Gi¢tovat .
poplatok bez ohladu na Gspesnost
takéhoto Usilia.

7. Podmienky a vyluky zo Zaruky

Spolocnost Microsoft nenesie zodpovednost

a tato Zaruka neplati, a to ani za poplatok, ak

bol tento Kinect Senzor:

a)  poskodeny pouZivanim spolu s inym

@ WBQc_Ao%‘n:mM s konzolou x_wox 360
(vratane osobnych potitacov, inych
konzol pre video hry, atd’);

(b) pouzity na komer¢né Ucely ?:ﬁm:w
najmu, platby za hru Jpay-per-play”,
atd’);

(c) doslo k otvoreniu, Uprave m_wco )
nedovolenej manipulécii s tymto Kinect
Senzorom (vratane pokusu )
o prekonanie technického O,UBWQNQ‘:P

bezpelnostného alebo protipiratskeho
mechanizmu, atd’), alebo doglo

k Uprave alebo odstraneniu jeho
sériového ¢isla; ,

(d) poskodeny nejakou vonkajsou pricinou
(vratane padu, pouzitia pri o
neprimeranom vetrani alebo _Qo nému
nedodrZaniu pokynov uvedenych
v ndvode na pouzivanie Kinect Senzora);
alebo ;

(e) ho opravoval niekto iny nez spolo¢nost
Microsoft.

8. VYLUCENIE NIEKTORYCH $KOD

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, SPOLOCNOST 5
MICROSOFT NENESIE NOO@O/\mOZOmﬁ ZA
ZIADNU NEPRIAMU, NAHODNU, ZVLASTNU
ALEBO NASLEDNU SKODU: ZIADNU STRATU
DAT, SUKROMIA, DOVERNOSTI CI ZA
ZMARENY ZISK; ANI ZA NEMOZNOST
POUZIVAT KINECT SENZOR. TIETO VYLUKY
PLATIA A) V PRIPADE, ZE SPOLOCNOST
MICROSOFT BOLA NA TAKUTO MOZNU
SKODU UPOZORNENA, AKO A V PRIPADE,
ZE NIEKTORY OPRAVNY PROSTRIEDOK
NESPLNi SVOJ ZAKLADNY UCEL.

9. Dalsie podmienky

Ak sa pokusite o prekonanie ale ocmam:mm
technického obmedzenia, bezpe¢nostného
alebo protipiratskeho systému Kinect Senzora,
moZze dojst k tomu, Ze Kinect Senzor prestane
dplne fungovat. Zaroven prestane U_.mﬁ: qucrm
a Kinect Senzor strati narok na autorizovany
servis, a to vratane spoplatnenych oprav.

10.Volba prava

Tato Zaruka sa riadi a interpretuje v sulade so
zakonmi platnymi vo vasom §tate bez
ohladu na kolizne normy.
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LICENCIA NA SOFTWARE

POUZIVANIM TOHTO KINECT SENZORA
VYJADRUJETE SVOJ SUHLAS S TOUTO
LICENCIOU NA SOFTWARE. PRED
SAMOTNYM NASTAVENIM S| TUTO
LICENCIU NA SOFTWARE STAROSTLIVO
PRECITAJTE. AK TUTO ZARUKU
NEPRIJIMATE, KINECT SENZOR
NEPOUZIVAJTE. VRATTE HO NEPOUZITY
MALOOBCHODNEMU PREDAJCOVI|
ALEBO SPOLOCNOSTI MICROSOFT, KTOR|
VAM VRATIA PENIAZE. Kontaktujte
Microsoft na adrese http://www.xbox.com/.

1. Definicie

Vyrazy pouzité v tejto licencii maju

nasledujuci vyznam:

(@) .Xbox 360" oznacuje konzolu Xbox 360,

(b) ,Xbox 360 §" oznacuje konzolu
Xbox 360 S.

(@ .Autorizované prisluienstvo” oznacuje
hardwarové prislugenstvo ku konzole
Xbox 360 nebo Xbox 360 S znacky
Microsoft a hardwarové prislusenstvo ku
konzole Xbox 360 nebo Xbox 360 § inej
znacky s licenciou od spolo¢nosti
Microsoft, ktoré na svojom obale nesie
oficiélne logo s licenciou pre Xbox”,
Senzor Kinect je Autorizované
prislusenstvo iba pre Ucely tejto Licencie
na software.

(d) .Autorizované hry” 0znacuj herné disky

konzoly Xbox 360 nebo Xbox 360 § vydané

alebo licencované spolocnostou Microsoft

a herny obsah stiahnuty zo sluzby Xbox

LIVE spolocnosti Microsoft nebo webovych

stranok Xbox.com (napriklad avatary,

stiahnutelné hry, pridavné funkcie hier, atd’).

(e) ,Software” oznacuje software vopred

nainstalovany v Kinect Senzore, vratane

aktualizacii, ktoré moze spolo¢nost’

Microsoft pripadne spristupnit,

«Neautorizované prisluenstvo”

oznacuje iné hardwarové prislusenstvo

nez Autorizované prislugenstvo.

Neautorizovanym prisludenstvom nie st

USB pamatové disky, digitalne

fotoaparaty pouzivané na zhotovovanie

fotografii alebo videa a prehravace
hudby pouzivané na prehrévanie hudby
alebo zobrazovanie fotografii alebo
videa

«Neautorizované hry"” oznaduj vietky

herné disky, stiahnuté hry a hemny obsah ¢

média iné nez autorizované hry.

(h) .Neautorizovany software” oznacuje
software, ktory nie je distribuovany
spolocnostou Microsoft
prostrednictvom hernych diskoy
konzoly Xbox 360 nebo Xbox 360
S zverejnenych alebo licencovanych
spolo¢nostou Microsoft, sluzby Xbox
LIVE spolocnosti Microsoft alebo
stranok Xbox.com.

() .Vy" oznatuje uzivatela Kinect Senzora.

2. Licencia

Tato Licencia Vam poskytuje konkrétne

zmluvné prava, ak pristusny zakon

neurdi inak.

(a) Tento Software Vam bol poskytnuty na
zaklade licencie, nebol Vam teda
predany, s platnostou len pre
vymedzené (zemie. Na zaklade licencie
mozete pouZivat len vopred indtalovany
software v Kinect Senzore, ktory moze
spolocnost Microsoft pripadne
aktualizovat. Tento software nesmiete
kopirovat ani spatne analyzovat.

(b) Suhlasite s tymito podmienkami tejto
licencie k softwaru:

(i} Tento Kinect Senzor budete
pouzivat len s konzolou Xbox
360 alebo Xbox 360 S, a teda so
ziadnym inym pristrojom
(vratane osobnych pocitaéoy,
inych konzol na video hry, atd’).
S tymto Kinect Senzorom budete
pouZivat' len Autorizované hry.
Nebudete pouzivat
Neautorizované prislusenstvo
alebo Neautorizované hry.
Neautorizované hry nemusia
fungovat alebo mézu po
aktualizacii softwaru prestat’
fungovat’ dpline.

(i) Nebudete pouzivat ani
instalovat’ zi

ziaden
Neautorizovany software.

V opaénom pripade méze déjst’
k tomu, Ze Kinect Senzor
prestane fungovat' tpine, a to
hned alebo po najbliziej
aktualizacii Softwary.

(iiiy Nepokusite sa o prekonanie alebo
obidenie technického
obmedzenia, bezpeénostného
alebo protipirdtskeho systému

inect Senzora. V opa¢nom

pripade moze dojst k tomu, Ze )
Kinect Senzor prestane fungovat
Uplne, a to hned alebo po
najblizsej aktualizacii Softwaru.

(iv) Microsoft méze prijat ﬁmnso_mrm
opatrenia, vratane aktualizacii o
Softwaru, ktoré obmedzia pouzivanie
tohto Kinect Senzora len na konzolu
Xbox 360, a tym zabrania pouzivaniu
Neautorizovaného prislusenstva
alebo Neautorizovanych hier, a ktoré
ochrania technické obmedzenia, )
bezpecnostny a protipiratsky systém v
Kinect Senzore.

(v) Microsoft méze tento moﬁ.nim_‘m
aktualizovat’ bez nutnosti
oznamenia, hapr. mdze
aktualizovat technické
obmedzenia, bezpeénostny &i
protipiratsky systém.

Neopravnené pouzivanie podia c\\n_io

ustanoveni moze viest k strate naroku na

vyhody plynice zo zaruky vyrobcu na tento

Kinect Senzor.

3. Uzemna platnost

Tato Licencia plati len v tychto $tatoch
(vratane Nm_,:oa_&\\n: QNQE tychto Statov):
Spojené kralovstvo, Irsko, m<m_.maa_mo.
Taliansko, Rakusko, Belgicko, Franclzsko,
Nemecko, Spanielsko, Portugalsko, Nérsko,
Svédsko, Dansko, Finsko, Holandsko,
Luxembursko, Grécko, Ceské republika,
Slovensko, Polsko, Madarsko, Cyprus,
Juhoafricka republika a Rusko.

4. Zaruka

Na tento software sa vztahuje Zaruka na
Kinect Senzor. Spolocnost Microsoft
neposkytuje Ziadnu ind garan iu alebo
zaruku na tento Software, s vynimkou o
zakonnej zaruky, ktora vyplyva z U:mfm:mg
zakona. Ziaden iny subjekt nie je opravneny
poskytnut garanciu alebo Zaruku v mene
Microsoftu.

5. VYLUCENIE NIEKTORYCH $KOD

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, SPOLOCNOST
MICROSOFT NENESIE ZODPOVEDNOST ZA
ZIADNU NEPRIAMU, NAHODNU, ZVLASTNU
ALEBO NASLEDNU SKODU; ZIADNU STRATU
DAT, SUKROMIA, DOVERNOSTI €I ZA.
ZMARENY ZISK; ANI ZA NEMOZNOST
POUZIVAT TENTO SOFTWARE. TIETO VYLUKY
PLATIA AJ V PRIPADE, ZE SPOLOCNOST
MICROSOFT BOLA NA TAKUTO MOZNU
$KODU UPOZORNENA, AKO AJ V PRIPADE,
ZE NIEKTORY OPRAVNY PROSTRIEDOK
NESPLNI SVOJ ZAKLADNY UCEL.

6. Volba prava

Tato Licencia sa riadi a m:ﬁm:uqméw v stlade
so zakonmi platnymi vo vadom $tate bez
ohladu na kolizne normy.
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a elektronickych zariadeni

Tento symbol na produkte alebo jeho

obale oznacuje, Ze tento produkt sa

nesmie likvidovat spolu s domacim
= odpadom. Zodpovedate za to, Ze
tento produkt odovzdate v ur¢enej zberni na
recyklaciu elektrickych a elektronickych
zariadeni. Triedenie odpadu a jeho recyklacia
pomaéhaji uchovévat prirodné zdroje
a predchadzat pripadnému negativnemu
vplyvu na Zivotné prostredie a [udské zdravie
pri nespravnej likvidacii, a to z dévodu
moznej pritomnosti nebezpeénych latok
v elektrickych a elektronickych zariadeniach.
Podrobnejsie informacie o likvidacii
elektrického a elektronického odpadu ziskate
od svojho mestského alebo miestneho
tradu, stuzieb likvidacie domaceho odpadu
alebo v obchode, kde ste tento produkt
zakdpili. Dalsie informéacie o likvidacii
pouZitych elektrickych a elektronickych
zariadeni (smernica OEEZ) ziskate na
e-mailovej adrese weee@microsoft.com.

Tento produkt je uréeny na pouzivanie so
zariadeniami informacnych technolégii
uvedenymi v zozname NRTL (UL, CSA, ETL
atd’) alebo kompatibilnymi s normou IEC/EN
60950 (s oznacenim CE).

Vyhlasenie o zhode so smernicami EU

Spoloénost’ Microsoft Corporation tymto
vyhlasuje, Ze tento produkt je v sdlade so
zakladnymi poziadavkami a dalgimi
pristudnymi ustanoveniami smernic
2006/95/ES a 2004/108/ES.

Technicka dokumenticia pozZadovana na
posudenie zhody sa nachadza na tejto
adrese:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

Spoloc¢nost’

Adresa

Krajina irsko

ce

b Upozornenie

Pouzivanie ovladacich prvkov a nastaveni
alebo vykonavanie postupoy, ktoré nie st
uvedené v tomto dokumente, moe viest
k nebezpeénému stupiiu oiarenia.

Toto zariadenie vyhovuje medzinarodnej
norme |EC 60825-1:2007:03 pre laserové
produkty prvej triedy. Zariadenie ties
vyhovuje normém 21 CFR 1040.10 a 1040.11
s vynimkou odchylok uvedenych v oznameni
o laserovych produktoch ¢. 50 z 24. jina
2007.

Na spodnej ¢asti senzora sa nachadza
nasledujuci $titok informujuci o laserovom
produkte prvej triedy.

b Upozornenie

Akékolvek zmeny alebo Upravy systému,
ktoré nie st vyslovne schvalené vyrobcom,
moZu zrusit opravnenie pouzivatela na
prevadzkovanie zariadenia,

AUTORSKE PRAVA . :

Informacie v tomto dokumente vratane adries URL a ostatnych on_&Nn,\ na internetove webové .m:wz%\ﬂwmm:
mozu zmenit bez upozornenia. Pokial nie je uvedené _:mw, mvﬁ_Onaomﬁ_. organizacie, naoac_x%.. :m~<<m_M:m X ¥
e-mailové adresy, loga, csoby, miesta a udalosti c<mQNm3m v U:_A_mq‘oﬂ:k tomto ao_Ac:..mEm su <M3:«,m,3
akakolvek suvislost s ktoroukoivek skutoénou %ovogoﬁnuc..oﬂmm:_wmn_o:.\USQ:_ASB. nazvom Qo meNw
e-mailovou adresou, logom, osobou, miestom alebo ,.am,_o&o:‘_m :m:oas.m a :nB&m&g &MS\O NM“mﬁ.m_.
dodrziavanie vietkych platnych pravnych predpisov Qrw;:m.a: mm.mcﬂowmrﬁr prav zo _uo.,“,w. E} Uoﬂ .
Ziadna ¢ast tohto dokumentu sa nesmie bez vyslovného n_woﬂs:w:o mcr_mmc mvo_ogow: ._Qow_oﬁsm. orme
Corporation reprodukovat, ukladat ani zavadzat do Uﬂw:_mamxmn_mro systému, ani mw_Asmm_w:LM M_AN‘_S_.S.M_A o 3
Ziadnym sposobom (elektronicky, mechanicky, 355@:0@3,.3. era,\m:_B M:_ inak) ani yl

prenasat. Tento zakaz viak neobmedzuje opravnenia vyplyvajuce z autorskych prav. \
Spolocnost Microsoft méze vlastnit patenty, prihiasky patentov, ochranné N3m3r<. mcﬁo-mrm m:m<m m_m_.wwﬂhm,
prava na dusevné viastnictvo tykajuce sa obsahu tohto dokumentu. O_Qmﬁ <<m_0<cm_..o no<o~m3ﬁ_m <mwm3 j
licencnej zmluve spolo¢nosti Microsoft vam tento ao_A:BmE neposkytuje Ziadne licencie na tieto p. Y.
ochranné znamky, autorské prava ani iné dusevné vlastnictvo.

€ 2010 Microsoft Corporation. Vsetky prava vyhradené. v ,
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, loga Xbox, logo Xbox LIVE a Kinect st ochrannymi znamkami skupiny
spolocnosti Microsoft.

TECHNICKA PODPORA

Odpovede na bezné otazky, postupy riesenia problémov a kontaktné udaje technickej
podpory pre konzolu Xbox najdete na webovej stranke www.xbox.com/support.
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ZAREGISTRUJTE JIZ DNES SVOU KONZOLU XBOX 360°® ONLINE
Registrace potrva jen nékolik minut a otevie vam brany do komunity
pfiznivc konzole Xbox®, kde ziskate piistup k exkluzivnim informacim,
odménam a nabidkam.

Navstivte stranku www.xbox.com/registermyxbox.

REGISZTRALJA MEG MA XBOX 360° KONZOLJAT

Csupan néhany percig tart, hogy az Xbox® kbz6sség tagjava valjon,

és exkluziv informaciékhoz, jutalmakhoz és ajanlatokhoz férhessen hozza.
Keresse fel a www.xbox.com/registermyxbox webhelyet.

ZAREGISTRUJTE SVOJU KONZOLU XBOX 360 ONLINE ESTE DNES
Zaberie vam to iba niekolko minut, budete méct vstupit do komunity
priaznivcov konzoly Xbox® a ziskate pristup k exkluzivnym informaciam,
odmenam a ponukam.

Navstivte stranku www.xbox.com/registermyxbox.

® XBOX 360. I _______E!E.___w_________________ i




